Systemy kodowania

Jolanta Bachan
2020-11-17



Problemy z czcionkg

W petni wykorzystaj mozliwo$ci swojego konta

Konto HP Smart utatwia zarzqdzanie ustugami i podtgczonymi
drukarkami. Podane przez (iebie informacje osobiste i informacje
zgromadzone z jakichkolwiek potgczonych przez Ciebie drukarek
bedg uzywane do tworzenia konta | Swiadczenia podstawowych

ustug.

Dowiedz sie wiece]




Bajt

* Bajt — najmniejsza adresowalna jednostka
informacji pamieci komputerowej, sktadajgca
sie z bitow.

* Zwykle przyjmuje sie, ze jeden bajt to 8 bitow,
choc to nie wynika z powyzszej definicji. W
zwigzku z tym w praktyce jeden bajt moze
zawierac dowolng liczbe bitow. Aby unikngc

niejednoznacznosci, jednostka sktadajgca sie z
osmiu bitow zwana jest rowniez oktetem.

Wikipedia




ASCII

* ASCII [aski] (ang. American Standard Code for
Information Interchange) — 7-bitowy kod
przyporzadkowujacy liczby z zakresu 0-127:
literom (alfabetu angielskiego), cyfrom, znakom
przestankowym i innym symbolom oraz
poleceniom sterujgcym. Na przyktad litera "a"
jest kodowana liczbg 97, a znak spacji jest
kodowany liczbg 32.

* Poniewaz kod ASCII jest 7-bitowy, a wiekszosc¢
komputerow operuje na 8-bitowych bajtach,
dodatkowy bit mozna wykorzystac na
powiekszenie zbioru kodowanych znakow do
256 symboli. Wikipedia


http://pl.wikipedia.org/wiki/ASCII

0-127

0-7F

128 znakow
/-bitowy kod
1111111 =127

ASCII



1 bajt

* 0-255

* O-FF

e 256 znakow

* 8-bitowy kod

* 11111111 = 255



Latin-1

¢ 128-255



UTF-16
e 2 bajty
* poczatkowo 2*16 = 65536, teraz 1.112.064 znakow
* O-10FFFF

 UTF-16 (ang. 16-bit Unicode Transformation
Format) — w informatyce jeden ze sposobow
kodowania znakow standardu Unicode. Sposob ten
wymaga uzycia szesnastobitowych stow (ang.
word), przy czym dla znakow na pozycjach ponizej
65536 (przedziat 0000-FFFF) uzywane jest jedno
stowo, ktorego wartos¢ odpowiada pozycji znaku w
standardzie. Dla znakow z wyzszych pozycji uzywa
sie dwoch stow. Wikipedia


https://pl.wikipedia.org/wiki/UTF-16

Unicode Planes

* The Unicode code space is divided into
seventeen planes of 2*16 (65,536) code points
each, though some code points have not yet
been assigned character values, some are
reserved for private use, and some are
permanently reserved as non-characters. The
code points in each plane have the
hexadecimal values xx0000 to xxFFFF, where
xX IS a hex value from 00 to 10+, signifying
which plane the values belong to.

* https://en.wikipedia.org/wiki/Plane_(Unicode)
Wikipedia


https://en.wikipedia.org/wiki/Plane_(Unicode)

UTF-8

 UTF-8 — system kodowania Unicode,
wykorzystujgcy od 8 do 32 bitow do
zakodowania pojedynczego znaku, w petni
kompatybilny z ASCII. Jest najczesciej
wykorzystywany do przechowywania napisow w
plikach | komunikacji sieciowej.

Wikipedia



UTF-8 - STANDARD

* 1 bajt
. 0-7F * 0-127
* 2 bajty
» 0080-07FF * 128-2047
* 3 bajty
. 0800.FFFE * 2048-65535

* inne kodowane jako 4 bajty..



Kodowanie plikow

* Utworz plik tekstowy, wpisz tekst z polskimi
znakami, zmien kodowanie pliku.



Unicode in Python

* Zainstaluj Pythona:
https://www.python.org/downloads/
import unicodedata


https://www.python.org/downloads/

Unicode in Python

>>> unicodedata.unidata_version
'"13.0.0'

>>> ynicodedata.category(u'A') # 'L'etter,
# 'u'ppercase

Ly
>>> x = chr(0x1383)
>>> print (x)

grro



Unicode in Python

 ftp://ftp.unicode.org/Public/lUNIDATA/UnicodeData.txt
u = chr(233) + chr(0x0bf2) + chr(3972) + chr(6000) + chr(13231)

print (unicodedata.numeric(u[1]))

for i, c in enumerate(u):

print (i, '%20x" % ord(c), unicodedata.category(c), c, unicodedata.name(c))

0 e9 LILATIN SMALL LETTER E WITH ACUTE
1 bf2 No TAMIL NUMBER ONE THOUSAND
2 184 Mn TIBETAN MARK HALANTA
3 1770 Lo TAGBANWA LETTER SA
4 33af So SQUARE RAD OVER S SQUARED
* http://lwww.fileformat.info/info/unicode/category/index.htm


ftp://ftp.unicode.org/Public/UNIDATA/UnicodeData.txt
http://www.fileformat.info/info/unicode/category/index.htm

Unicode in Python
>>> a = chr(0x2160)

>>> print (a)

I

>>> ynicodedata.name(chr(0x2160))
'ROMAN NUMERAL ONE'

>>> b = chr(0x0049)

>>> print (b)

I

>>> unicodedata.name(b)

'LATIN CAPITALLETTER I



Unicode in Python

>>> unicodedata.name(u'}")
'RIGHT CURLY BRACKET"
>>> unicodedata.name(u'A")
'LATIN CAPITAL LETTER A



Unicode in Python

>>> ynicodedata.lookup('GEORGIAN CAPITAL
LETTER TAR')

P

>>> hex(ord(unicodedata.lookup('GEORGIAN
CAPITAL LETTER TAR")))

'Ox10b2'
>>> print(chr(0x10b2))
P



Unicode in Python

>>> x = chr(0x006e) + chr(0x0334)
>>> print (x)

N-



Jak dziata UTF-8

» Co stychaé? Co sAychaA? Co sLychaA?

>>> unicodedata.name(unichr(0x0142))
e {to U+0142 LATIN SMALL LETTER L WITH STROKE'

* UTF-8 ma 2 bajty C5 82

* Skad wiem, ze C5 82 to U+01427

* C=1100,5=0101,8=1000, 2=0010

* cigg bitow 11000101 10000010

* ,110" na poczatku mowi, ze sg 2 bajty

* wyrzuc to i1 10 na poczatku drugiego bajta

* Pozostaje 00101000010... a to jest 0142 w hex!!



Unicode in Python

>>> x = chr(0x0142)
>>> print (x)

t

>>> hex(ord(x))
'0x142'

>>> x.encode('UTF-8")
"\xc5\x82'

>>> print (x)

t



Unicode in Python

>>> 7z = chr(0x0420)

>>> print (z)

P

>>> z.encode('utf8')
"xdO\xa0'

1101 0000 1010 0000

1 0000 10 0000 => 420 (hex)



Unicode in Python

>>> x = chr(0x0d82)

>>> print x

o)

>>> x.encode('utf8')
"\xe0\xb6\x82'

1110 0000 1011 0110 1000 0010
0000 11 0110 00 0010 => d82



Do przeczytania

 https://docs.python.org/3/howto/unicode.html


https://docs.python.org/3/howto/unicode.html
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