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Zmienne | typy

* jezyk typowany dynamicznie, tzn. nie musisz
deklarowac typu danych wczesnigj

>> tekst = 'Zmienne i typy'
>> |liczba = 15

* kazda zmienna jest obiektem i jest powigzana z
metodami



Zmienne | typy

tancuchy znakow — str — 'tekst' "Don't worry”

iczby catkowite — int—1 10 300

iczby rzeczywiste — float — 1.5 3.479

tablica — list — ['to’, 'jest’, 'lista’] [1, 10, 300]
>> |ista = ['to’, 'jest’, 'lista']
>> |ista[0]

zbior set([1, 10, 300, 1, 10]) — {1, 10, 300}
>> zbior = x = set([1, 10, 300, 1, 10])

>>if 1in x; >>> zbior = {1, 10, 300, 1, 10}

. . . , bi
print ('1 jest w zbiorze!) {>1>,>1S, '9?(;0}




Zmienne | typy

* logiczny/boolowski — bool — True False
>> X = True
>> if x == True:
print ('l am right')
else:
print ('l am wrong')
e stownik a = dict(one=1, two=2, three=3)
>> mydictionary = {'car' : 'auto’, 'cat’' : 'kot', 'nouse’ : 'dom’}
>> mydictionary['car’]

'‘auto’



Tekst >>> X — """Donlt

worry

>>> x = "Don't worry"” >>> print (x)
>>> print (x) Don't

Don't worry worry

>>> x = 'Don\'t worry'

>>> print (x) Konkatenacja:
Don't worry >>> x = 'Hello

>>>y = 'world'
>>>print(x +' "+y)

Hello world



Konwersja typow

>>> tekst = 'hello world '
>>> rzeczywista = 2.0
konkatenacja = tekst + rzeczywista
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#130>", line 1, in <module>
konkatenacja = tekst + rzeczywista
TypeError: cannot concatenate 'str' and 'float' objects
>>> konkatenacja = tekst + str(rzeczywista)
>>> print (konkatenacja)
hello world 2.0



Sprawdz typ danych

>>> type(tekst)

<type 'str'>

>>> type(rzeczywista)
<type 'float’>



Drukowanie

>>> print ("To jest moj napis: %s" % tekst)

To jest mQj napis: hello world

>>> calkowita = 35

>>> print ("To jest moja liczba catkowita: %d" % calkowita)

>>> print ("To jest moja liczba rzeczywista: %.3f" % rzeczywista)

To jest moja liczba rzeczywista: 2.000

>>> print ("To jest moj napis: %s i moja liczba rzeczywista %.3f"
% (tekst, rzeczywista))

To jest moQj napis: hello world i moja liczba rzeczywista 2.000



Petla for

>>> for x in 'hello: >>> for X in range(5):
print (x) print (x)
h 0
e 1
2
3
O 4



Petla for

>>> for x in range(3,6):
print (x, end=" ")

345



Petla for + enumerate

>>> word = 'Python'
>>> for i, letter in enumerate(word):

print (i, letter)

OO B WO DN~ O
> O o *+ < T



petla for | sumowanie liczb

>>> suma = 0 0
>>> for x in range(20): 1
suma = suma + X 3
0

10

>>> print (suma) 15

190
190



Tablica

>> tablica =[] * petla for
>> tablica.append(1) for x in tablica:
>> tablica.append(2) print (X)

>> tablica.append(3)
>> print (tablical0])
>> print (tablica[1])
>> print (tablica[2])




Tablica jednowymiarowa
tab1=1[1,2,3,4,5,6,7,8,9]
print (tab1[0]) # jeden indeks

1 1 2

foriin tab1:
print (i, end=""

123456789

Tablica dwuwymiarowa
tab2 =[[1,2,3],[4,5,6],[7,8,9]]
print (tab2[0][0]) # dwa indeksy
1

for item in tab2:
for number in item: # petla zagniezdzona
print (number, end="")

print ()

123
456
789




Cwiczenie

e Stworz tablice z imionami 4 os6b oraz wydrukuj
imie, ktore jest w drugiej komorce w tablicy



input()

>>> moj_tekst = input("Wpisz tekst: ")
Whpisz tekst: Python jest fajny.

>>> print (moj_tekst)

Python jest fajny.

>>> type(moj_tekst)
<class 'str'>



input()

>>> moja_liczba = input("Wpisz liczbe: ")
Wohpisz liczbe: 15

>>> print (moja_liczba)

15

>>> type(moja_liczba)

<class 'str'>

>>> moja_liczba_integer = int(moja_liczba)
>>> type(moja_liczba_integer)

<class 'int'>



input()

>>> x = input('How old are you? ')
How old are you? 20

>>> print (x)

20

>>> [2

10

# To jest komentarz.

# Zmienna _ przechowuje ostatnio wydrukowang
wyrtosc



Zadania

* Zapytaj uzytkownika o liczbe, a nastepnie
wydrukuj kolejno liczby od 0 do przedostatnie;
liczby, od tej podanej przez Ciebie.

Twoja liczba: 3
Output:

0

1

2

* Zapytaj uzytkownika o to, dokad chce jechac
oraz kiedy, a nastepnie wydrukuj informacje:

You want to go to Warsaw on Friday.



Zadania

* Wydrukuj kwadraty liczb od 0 do 9. Skorzystaj z
petli for.

0149 16 25 36 49 64 81

* Wydrukuj iloczyn liczb z zakresu od 10-15
pomnozonych przez 2

20 22 24 26 28 30



Do zobaczenia za tydzien!
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